


Game Concept
Vorgaben: 
1st-, oder 3rd-Person-Shooter

Setting:
Schrebergarten

Idee:
Burgenvölk als Multiplayer Shooter
2 Player vs 2 Player
3 Phasen
	 - Build
	 - Fortress Fight
	 - KO Round



Building phase



Fortress Fight



KO Round



Trumpf Mechanik
Schiesse den Ballon in 
der Mitte und 
bekomme einen 
kurzen Buff

Buffs:
Unverwundbar
Unsichtbar
Schrumpfen



Story
Two little girls meet up at 
the community garden to 
battle one another in a fight 
of imagination



Fraktionen & Klassen
Fraktionen:
“Mushroom”
“Flower”
“Acorn”

Klassen:
Squirrel: Schnell
Hedgehog: Resistenter
Bird: Weitwurf



Style
Fun, Playful, Childish



Style
Fun, Playful, Childish

Spielelemente:
2D gezeichnete Spielfiguren



Style
Fun, Playful, Childish

Spielelemente:
2D gezeichnete Spielfiguren
3D Hintergründe

Shader:
Flatkit Shader



Musik
Jazzy, Peppy, Fun



Team



Task Teams



Kommunikation



Organisation



Datenaustausch



Tag 1
Konzeptionieren
Paperprototype
Asset Listen ausfüllen
Spielbarer blockprototype
Gameplay komponente erstellt
2D und 3D produktion begonnen
Partikel Sprites kreieren
Musik erstellen

ELEMENTS

Fonts:

KINDERGARDEN

Visual Elements:

Mood and color

Avocados.

Color Pallet



Tag 2
Asset produktion fertig
3D Assets implementiert
Alle Gameplay Komponenten 
zusammengefügt
Sound Effects fertig
VFX fertig
Charaktere implementiert
UI Gestaltung fertig



Tag 3
Testing/Tweaking
UI implementiert
SFX nd VFX implementiert
Bug fixing



Probleme

Unity First Person Controller sucks



Probleme

Unity First Person Controller sucks
Global Git ignore sucks aswell



Let’s Play!


