
one garden,
one revolution



thema & 
vorgaben

	 auto battler
	 3 klassen mit typen  
	 trumpf mechanik 



team



klassen
	 	 	Proletarisches Gemüse
	 	Bourgeoisie Mäuse
	 	Polizei Insekten

typen
	 	kannibalen
	 	fernkampf
	 	nahkampf

klassen &
typen



organisation



assets



game loop

	 aus 3 klassen  
	 auswählen

	 gegen die anderen 
	 klassen in 2 levels 			
	 kämpfen	



mechanics

	 rogue-like auto battler
	 trumpf mechanik ein 		

	 potentielles risiko
	 viel playtesting für 			

	 balancing



UI

	 russian constructivism
	 schwarz/weiss mit 

	 roten highlights

0 / 1 Active Units 
start start start



	 2D Hintergründe mit 
Billboards für Tiefe

background



background 	 desaturierte Farben
	 2 Level, aussen & 

	 innen
	 verlassene Stimmung



characters
	 3 körper mit aus-

tauschbaren Köpfen
	 Accessoires



characters



	 „papers, please!“ und soviet era waltzer 		
	 als inpiration

	 melancholische waltzer tonleiter
	 eigens komponiert

	 sound fx
	 lesbarkeit unterstützen
	 noch keine abstimmung mit welt,  

	 charaktere haben keine stimmen

music & sound



let’splay!


